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การรับส่งค่าขอ้มูล

int i = 1;
float a = 20.0f;
Console.WriteLine("Hello World"); 
i =Console.ReadLine();
Console.ReadLine();

สว่นท่ีเป็นข้อมลู ในนีไ้ด้แก่
•i, กบั a เป็นข้อมลูท่ีเป็นตวัแปร
•สว่น “Hello World” เป็นข้อมลูท่ีเป็น literal



Literal

• เป็นข้อมลู ดงันัน้มนัจงึต้องใช้เนือ้ท่ีในหน่วยความจ าเหมือนกนั เพียงแต่
ข้อมลูแบบนีจ้ะมีคา่ตายตวัในหน่วยความจ า ซึง่หน่วยความจ าใน
ต าแหน่งท่ีเก็บ literal จะไมมี่ถกูจองไว้เหมือนกบัท่ีตวัแปรจอง 
หลงัจากใช้งานเสร็จแล้ว หากหน่วยความจ าต าแหนง่นัน้ต้องถกูใช้งาน
ด้วยข้อมลูอ่ืนๆ ก็จะเขียนทบัไปเลย เน่ืองจากมนัเป็นข้อมลูท่ีใช้ครัง้
เดียวทิง้



การรับส่งค่าขอ้มูล 

int x = 1;
int y = x;
Console.WriteLine(x);

7=x;

x รับคา่จาก integer literal ท่ีมีคา่ 1

x สง่คา่ให้แก่ตวัแปร y

x สง่คา่ให้ parameter ของ 
WriteLine(…);

x สง่คา่ให้ integer literal ท่ีมีคา่ 7 ไมไ่ด้



สรุปเร่ืองการรับส่งค่าขอ้มูล

• ข้อมลูทกุประเภทสามารถสง่คา่ได้

• ข้อมลูท่ีเป็นตวัแปรเท่านัน้ท่ีรับคา่ได้

• ข้อมลูต้องมีประเภท(type) และ คา่(value) เสมอ



Function
• มีลกัษณะเหมือน “โปรแกรมยอ่ย” ท่ีช่วยให้การเขียนโปรแกรมมีความ
เป็นระเบียบมากขึน้ แยกแยะออกเป็นสดัสว่น ลดจ านวน source 
code ท่ีซ า้กนัออกไป ซึง่เป็นพืน้ฐานก่อนการเขียนโปรแกรมเชิง
object

• Function เราสร้าง function เพื่อให้มนัมีหน้าท่ีท างานใดงาน
หนึง่เท่านัน้ให้กบัโปรแกรมหลกั

• “หน้าท่ี” ต้องมีผู้กระท าหน้าท่ี(function) กบั ผู้สัง่งาน(โปรแกรมท่ี
เรียกใช้ function)

• ดงันัน้การสร้าง function แบง่เป็น 2 สว่น คือ การสร้าง 
function และ การเรียกใช้



ตวัอยา่ง
using System;

namespace AreaRectCal
{

class Program
    {

static void Main(string[] args)
        {

int width = 20;
int height = 30;

int area = width * height;
Console.WriteLine(area);
Console.ReadLine();

        }
    }
}



ตวัอยา่งแบบท่ีการเรียกใช ้function

using System;

namespace AreaRectCal
{

class Program
    {

static void Main(string[] args)
        {

int width = 20;
int height = 30;

int area = getRectArea(width, height);
Console.WriteLine(area);
Console.ReadLine();

        }
    }
}



ประโยชน์ของ Function

• ช่วยให้โปรแกรมดงู่ายขึน้

• ช่วยให้เขียนโปรแกรมได้ง่ายและรวดเร็ว

• ช่วยลดงานท่ีท าซ า้บอ่ยๆ



การสร้าง Function

• การสร้าง function  ประกอบด้วย 
– การตัง้ช่ือ function

– การก าหนดประเภทตวัแปรในการสง่ออกจาก function

– การรับข้อมลูผา่น Parameter

static <ชนิดตวัแปรสง่ออก> <ช่ือfunction> (<ชนิดตวัแปร> <ช่ือ param1>, …)
{
            // สว่นของโปรแกรม

}



ตวัอยา่ง

static int getRectArea(int w, int h)
{
            // สว่นของโปรแกรม

return w * h;
}

การสง่คา่ออก ใช้ค าสัง่ return ตามด้วยตวัแปร



การเรียกใช ้Function

• การเรียกใช้ function ท าได้โดยการพิมพ์ช่ือ Function แล้วตาม
ด้วย Parameter

• หากมีการสง่คา่ออกมา ควรมีตวัแปรมาลองรับด้วยเช่น

int area = getRectArea(width, height);
double pi =getPi();
showRectArea(width, height);
showLine();



Function Main()

• Main เป็นรูปแบบ Function ชนิดหนึง่ แตข้่อแตกตา่งระวา่ง 
Main() กบั Function อ่ืนๆ คือ Main() เป็น function ท่ี
ท างานอตัโนมตัิ ไม่เหมือน function ทัว่ไปท่ีต้องเรียกใช้งาน



รูปแบบของ Function

• Function มีหลายรูปแบบเช่น
– Function ท่ีรับคา่และสง่คา่ออก

– Function ท่ีสง่คา่ออกอย่างเดียว

– Function ท่ีรับคา่อยา่งเดียว

– Function ท่ีไมมี่การรับคา่ และสง่คา่ออก
Procedure



Function ท่ีรับค่าและส่งค่าออก

static int getRectArea(int w, int h)
{
            // สว่นของโปรแกรม

return w * h;
}



Function ท่ีส่งค่าออกอยา่งเดียว

static double getPi()
{
            // สว่นของโปรแกรม

return 22/7.0;
}



Function ท่ีรับค่าอยา่งเดียว

static void showRectArea(int w, int h)
{
            // สว่นของโปรแกรม

Console.WriteLine("Area is {0}", (w*h));
}



Function ท่ีไม่รับค่าและส่งค่า

static void showLine()
{
            // สว่นของโปรแกรม

Console.WriteLine("----------------");
}



ตวัอยา่งusing System;

namespace FunctionExample1
{

class Program
    {

static int sum(int x, int y)
        {

return x + y;
        }

static void Main(string[] args)
        {

int a, b;
a = 6;
b = 7;

Console.WriteLine(sum(a, b));      // 13
Console.WriteLine(sum(sum(a,9),b));   //22
Console.ReadLine();

        }
    }
}



ตวัอยา่ง 2using System;

namespace FunctionExample2
{

class Program
    {

static int arrayMaxValue(int[] a)
        {

int max = a[0];
for (int i = 1; i < a.Length; i++)

              {
if (a[i] > max) max = a[i];

               }
return max;

        }
static void Main(string[] args)

        {
int[] x = new int[5] { 6, 2, 7, 8, 10 };
Console.WriteLine("max ="+arrayMaxValue(x));
Console.ReadLine();

        }
    }
}


