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Accessibility

• คือ การเข้าถึงข้อมลูและ method ใน object ซึง่เป็นการก าหนด
สทิธ์ิของข้อมลูและ method รวมทัง้ปิดกัน้ข้อมลูไม่ให้ออกจาก 
object ได้หลายช่องทาง

• การเขียนโปรแกรมเชิงobject จ าเป็นต้องปิดกัน้ข้อมลูให้มีการเข้า
ออกเป็นช่องทางไป เนื่องจากเก่ียวข้องกบัความปลอดภยัของข้อมลู

• ใน C# การเข้าถึงสามารถท าได้โดยใช้ Access Modifiers ซึง่ใน 
C# มี public, private, internal และ protected



Access Modifiers

• คือการก าหนดสทิธ์ิในการเข้าออกข้อมลูและ method หรือเป็นการ
ควบคมุการเรียกใช้สว่นประกอบตา่งๆใน class

• ใน C#  มี Access Modifiers อยู ่4 แบบ
– public

– private

– internal (ไมไ่ด้กลา่วถงึ ใน วิชานี)้

– protected (ไมไ่ด้กลา่วถงึ ใน วิชานี)้



public

• การประกาศ public ข้างหน้า method หรือ ตวัแปร จะถือวา่เป็น
สถานะ public

• คือการก าหนดสทิธิและการอนญุาตใช้งานให้แก่ method กบั ตวั
แปร ให้ใช้ได้อย่างอสิระ ไม่ว่า class ใดก็สามารถเรียกใช้ได้



ตวัอยา่ง การใช ้public (Program.cs)
using System;
namespace ClassPublic
{

class MyClass
    {

public int x;
public int y;

    }
class Program

    {
public static void Main()

        {

MyClass myobject = new MyClass();
myobject.x = 10;
myobject.y = 20;
Console.WriteLine("x = " + myobject.x);
Console.WriteLine("y = " + myobject.y);
Console.ReadLine();

        }
    }
}



private

• การประกาศ private ข้างหน้า method หรือ ตวัแปร จะถือวา่
เป็นสถานะ private

• หรือ การไมใ่ส ่access modifiers ลงไปในตวัแปร หรือ 
method จะถือวา่เป็น private เช่นเดียวกนั

• คือการก าหนดสทิธิและการอนญุาตใช้งานให้แก่ method กบั ตวั
แปร ให้ใช้ได้เฉพาะใน class เท่านัน้



ตวัอยา่ง ClassPrivate (MyClass.cs)
using System;
namespace ClassPrivate
{

class MyClass
{

private int x;
int y;
public void setX(int x)
{

this.x = x;
}
public void setY(int y)
{

this.y = y;
}
public int getX()
{

return this.x;
}
public int getY()
{

return this.y;
}

}
}



ตวัอยา่ง ClassPrivate (Program.cs)
using System;
namespace ClassPrivate
{

class Program

{

public static void Main()

{

MyClass myobject = new MyClass();

myobject.setX(10);

myobject.setY(20);

Console.WriteLine("x = " + myobject.getX());

Console.WriteLine("y = " + myobject.getY());

Console.ReadLine();

}

}

}



จากตวัอยา่ง

Class MyClassClass Program

private int x

public setX()

public getX()

myobject.x=20;

myobject.setX(20);

myobject.getX();



การสร้าง property บน C#

• หากต้องมานัง่ตัง้คา่ get กบั set เหมือนตวัอยา่ง เราคงต้องเสียเวลา
มาก หากมีตวัแปรหลายๆตวั 

• C# มีวิธีให้เราท างานง่ายขึน้โดยการท าดงัตอ่ไปนี ้

int data;
public int Data
{

get { return data; }
set { data = value; }

}

public int Data { get; set; }

หรือ



ตวัอยา่งการใช ้property

using System;
namespace PropertiesTest
{

class TestObject
{

//public int Data { get; set; }
int data;
public int Data
{

get { return data; }
set { data = value; }

}
}
class Program
{

static void Main(string[] args)
{

TestObject x = new TestObject();
x.Data = 10;
Console.WriteLine(x.Data);
Console.ReadLine();

}
}

}



Static กบั Dynamic

• static กบั dynamic ก็เป็น modifier เหมือนกนั แต ่ไมใ่ช่ 
access modifiers เท่านัน้

• ตวัแปร ท่ีเป็น static คือ ตวัแปรท่ีเป็นของ class ไม่ใช่ตวัแปรท่ีเป็น
ของ instance ใด instance หนึง่

• หากตวัแปร static มีการเปลี่ยนแปลงคา่ ทกุ instance ของ 
class นัน้ คา่ตวัแปร static นีก็้เปลีย่นไปด้วยเช่นกนั



Static กบั Dynamic

• ตวัแปร dynamic คือ ตวัแปรทัว่ไปท่ีเราใช้กนั เพียงแตเ่ราไม่ได้ระบุ
ค าวา่ dynamic ลงไปข้างหน้าเท่านัน้

• static method คือ method ท่ีถกูสร้างขึน้เพ่ือท างานแบบตวั
แปร static  หรือ method ท่ีถกูเรียกใช้ผ่านทาง class เท่านัน้



Class เป็น Type

• จากท่ีผา่นมา จะเห็นได้วา่ class เปรียบเสมือน กบั ชนิดของตวัแปร ท่ี
เราสามารถก าหนดเองได้

• class ท่ีเราสร้างกนัมา วิธีใช้งานของมนัเหมือนกบัตวัแปรทัว่ไปท่ีเรา
ใช้

• เราสามารถใช้งาน class ได้เหมือนกบัตวัแปรชนิด int, float, 

string

• จ าไว้วา่ class = ประเภทข้อมลู (type)
ตวัแปร = instance = attribute = ตวัแปรใน class
function = method



ตวัอยา่ง (Num.cs)
using System;
namespace ClassNumExample
{

class Num
{

int data;
public Num(int data)
{

this.data = data;
}
public int Data
{

get { return data; }
set { this.data = value; }

}
public static Num FindMax(Num x, Num y)
{

if (x.Data > y.Data) return x;
return y;

}
}

}



ตวัอยา่ง (Program.cs)
using System;
namespace ClassNumExample
{

class Program
{

static void Main(string[] args)
{

Num a = new Num(7);
Num b = new Num(5);
Num max = Num.FindMax(a,b);
Console.WriteLine(max.Data);
Console.ReadLine();

}
}

}



Overloading Method

• คือการสร้าง function ท่ีมีช่ือ function เหมือนกนั แต ่
parameter ตา่งกนั

• ประโยชน์เพื่อให้เราสามารถเขียนโปรแกรมให้ยืดหยุน่มากขึน้ได้ หากใช้ 
parameter น้อย ก็ยงัสามารถรันได้ ยกตวัอยา่ง เชน่ 
Console.WriteLine() เป็นต้น



Override Method

• การท า Method ช่ือเหมือนกนั และ parameter เหมือนกนั 
เพียงแตว่า่ อยูค่นละ class  กนั และ class นัน้ต้องมีความสมัพนัธ์
เชิงแมล่กู เช่น ToString ใน class ตา่งๆ เป็นต้น


