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File คือ?

• ที่เก็บข้อมลูตา่ง ๆ ของคอมพิวเตอร์
• การติดตอ่กบัไฟล์ต้องผา่นลจิิกคอลอินเตอร์เฟส (Logical Interfaces) ที่

เรียกวา่สตรีม (Stream) สตรีมช่วยให้ผู้ใช้เขียนโปรแกรมติดตอ่กบัไฟล์ข้อมลู ซึง่
สตรีมที่ใช้ติดตอ่กบัไฟล์  ไฟล์จะมีอยู ่ 2  ประเภทคือ 

• Text file เป็นไฟล์ของตวัอกัษร เพราะมีโครงสร้างในการเก็บข้อมลูจะเป็น
ตวัอกัษรไฟล์นัน้จงึไมส่ามารถที่จะเก็บข้อมลูที่คา่ตวัเลขจ านวนเต็ม  จดุทศนิยม หรือ
ในลกัษณะที่เป็นโครงสร้างซึง่การเก็บข้อมลูถกูแปลงเป็นเลขฐานสองตามรหสั 
ASCII, Unicode, UTF8 เป็นต้น

• Binary File เป็นไฟล์ที่เก็บข้อมลูที่อยูใ่นรูปแบบของคา่ตรง ๆ ซึง่ข้อมลูที่ไฟล์
ประเภทนีจ้ดัเก็บ จะสามารถเป็นได้ทัง้ตวัเลขจ านวนเต็ม ตวัเลขทศนิยม ตวัอกัษร 
อาร์เรย์ และข้อมลูแบบโครงสร้าง โดยการจดัเก็บนัน้จะเก็บลงไปตรง ๆ เลย



System.IO

• การจดัการกบั File ใน C# นัน้ จ าเป็นต้องขอใช้ namespace ท่ี
ช่ือ System.IO โดยท าการประกาศบนหวั class ดงันี ้

using System.IO;



เขียนไฟล ์StreamWriter

• จากท่ีบอกก่อนหน้านี ้จ าเป็นต้องใช้ stream ในการอ่านและเขียน
ไฟล์

• StreamWriter เป็นclass ส าหรับเปิดไฟล์มาเพื่อเขียนไฟล์
โดยตรง

• หากต้องการอ่านเพิ่มเตมิได้ท่ี 
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.io.streamwriter.aspx

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.io.streamwriter.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.io.streamwriter.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.io.streamwriter.aspx


StreamWriter Constructor
StreamWriter(String) เป็นการสร้าง instance ของ StreamWriter โดย

เป็นการระบช่ืุอไฟล์ลงไปใน parameter string และ
เปิดด้วย default encoding โดยสร้างไฟล์ใหมท่กุ
ครัง้ หากมีไฟล์อยู่แล้วจะท าการทบัไฟล์เดมิ

StreamWriter(String, Boolean) เป็นการสร้าง instance ของ StreamWriter โดย
ระบช่ืุอไฟล์ ลงไปใน parameter string  และ 
parameter Boolean เป็นการบอกว่าจะให้ท าการ
เพิ่มลงไปในไฟล์ท่ีมีอยูแ่ล้วหรือไม ่ถ้าเป็น true เป็นการ
อนญุาตให้เพิ่มลงไปในไฟล์เดิม

StreamWriter(String, Boolean, Encoding) เป็นการสร้าง instance ของ StreamWriter โดย
ระบช่ืุอไฟล์ ลงไปใน parameter string, 
parameter Boolean เป็นการบอกว่าจะให้ท าการ
เพิ่มลงไปในไฟล์ท่ีมีอยูแ่ล้วหรือไม ่ถ้าเป็น true เป็นการ
อนญุาตให้เพิ่มลงไปในไฟล์เดิม, และสว่น parameter 
Encoding เป็นระบรุหสั Encoding เชน่ ASCII, 
UTF8, Unicode เป็นต้น

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/fysy0a4b.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/fysy0a4b.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/36b035cb.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/36b035cb.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/f5f5x7kt.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/f5f5x7kt.aspx


ตวัอยา่ง

StreamWriter tw = new StreamWriter("data.txt");
หรอื

StreamWriter tw = new StreamWriter("data.txt", true);
หรอื

StreamWriter tw = new StreamWriter("data.txt", true, System.Text.Encoding.ASCII);



Character Encoding

• รหสัตวัอกัษร (Character Code) รหสัตวัอกัษรก็คือรหสัตวัเลขท่ี
คอมพิวเตอร์ใช้เพื่อแทนตวัอกัษรนัน่เอง

• การเข้ารหสั (Encoding) การเข้ารหสัจะเป็นการก าหนดวา่รหสัท่ีใช้
นัน้สร้างขึน้มายงัไง เชน่ อาจจะเป็นตวัเลขชดุเดียว บอกวา่เป็นตวัอกัษร
ท่ีเท่าไหร่ นบัจากตวั A หรืออาจจะเป็นสองชดุ

• Encoding มีมาตรฐานให้ใช้อยูม่ากมาย มาตรฐานท่ีควรรู้จกัก็ได้แก่ 
ASCII, UTF8, สว่นมาตรฐานของไทยก็มี มอก.620 (tis620) 
เป็นต้น และมาตรฐานท่ีใช้ร่วมกนัทัว่โลกอยา่ง Unicode



Character Encoding (ต่อ)

• String คือ ชดุของตวัอกัษรท่ีเรียงตอ่กนัเป็นแนวยาว

• ลกัษณะพิเศษของ String ก็คือ มนัเป็นข้อมลูแบบ Stream ท่ีไหล
ไปทางเดียวกนัตลอด จะสงัเกตไุด้วา่เวลาเราอา่นตวัหนงัสือเราจะไม่
คอ่ยมีการอา่นย้อนกลบัมากนกั (การอา่นข้อมลูในทิศทางเดยีวเป็น
ลกัษณะเฉพาะของ Stream) ดงันัน้เราจะมองวา่ String คือ 
Stream ของ Character ก็ได้เหมือนกนั



Character Encoding (ต่อ)

Fixed-Length Character Encoding (การเข้ารหสัโดยใช้รหสัท่ีมีจ านวนหลกัตายตวั)
• การเข้ารหสัในลกัษณะนีจ้ะเป็นการแทนที่ตวัอกัษรใด ๆ ด้วยตวัเลขที่มีจ านวนหลกั (digit) แบบคงที่ 

เช่น การเข้ารหสัด้วยตวัเลข 8หลกั (8บิท) 16หลกั หรือ 32 หลกั
• ASCII เป็น การเข้ารหสัโดยใช้รหสัแบบ 8 บิท (หรือ 1ไบท์) โดยที่หลกัสดุท้ายนัน้จะเป็น 0 เสมอ

โดยเราจะนบัหลกัหน่วย (หลกัขวาสดุ) เป็นหลกัแรกนะครับ ดงันัน้จะมีจ านวนรหสัท่ีเป็นไปได้ทัง้หมดที่ 
128 รหสั (ก็คือ 0-127 นัน่เอง) ทัง้ยงัเป็นมาตรฐานที่รวบรวมเอาตวัอกัษรและสญัลกัษณ์ใน
ภาษาองักฤษ ซึง่รวมถงึรหสัอกัขระพิเศษที่ไมไ่ด้ใช้แสดงผลเอาไว้ด้วย (รหสัอกัขระพิเศษ คือรหสัอกัขระที่
มีหน้าท่ีพิเศษ เช่น ตดับรรทดั ขึน้ย่อหน้าใหม ่เป็นต้น เป็นอกัขระที่ไมไ่ด้ใช้ในการแสดงผล) ASCII เป็น
มาตรฐานแรก ๆ ในโลกที่ยงัคงใช้จนถงึปัจจบุนันี ้

• Extended ASCII เป็นการเพ่ิมเติมสว่นขยายให้แก่ ASCII โดยจะมีการใช้ 1 บิทสดุท้าย (ท่ีไมไ่ด้
ใช้ใน ASCII) เพ่ือเพ่ิมจ านวนรหสัให้มากขึน้เป็น 256 รหสั เพ่ือท่ีจะเพิ่มรหสัส าหรับตวัอกัษรท่ีไมไ่ด้ใช้
ในภาษาองักฤษนัน่เอง

• ตวัอย่างส าหรับมาตรฐาน Extended ASCII ก็เช่น ISO8859-1 (ชดุตวัอกัษรลาติน) TIS620 
(ชดุตวัอกัษรภาษาไทย) เป็นต้น



Character Encoding (ต่อ)

• Variable-Length Character Encodeing (การเข้ารหสัโดยใช้รหสัท่ีมีจ านวนหลกัไมค่งที่)
• คือ รหสัแตล่ะตวัอาจจะสัน้ยาวไมเ่ท่ากนั ตามแต่ผู้ออกแบบก าหนด โดยสว่นใหญ่จะใช้วิธีก าหนดช่วง

เอาไว้ว่า รหสัในช่วงใดช่วงนงึจะมีความยาวที่ระดบันึง ในขณะที่ในอีกช่วงนงึก็จะมีความยาวที่อีก
ระดบันงึ เช่น ตวัอกัษร 128 ตวัแรก ใช้รหสัท่ียาว 8 หลกั (8บิท หรือ 1 ไบท์) ในขณะที่ตวัท่ีเหลือจะใช้
ความยาวที่ 16 หลกั (16 บิท หรือ 2 ไบท์) เป็นต้น

• การเข้ารหสัแบบนีเ้กิดขึน้ในสมยัท่ีหน่วยความจ ายงัมีราคาแพง แต ่จ านวนตวัอกัษรท่ี Extended 
ASCII รองรับนัน้ไมเ่พียงพอตอ่การใช้งานในบางภาษ เช่น ในภาษาจีนมีอกัขระที่แตกตา่งกนัถงึสี่พนัตวั 
ภาษาญ่ีปุ่ นท่ีมีชดุอกัขระมากถงึสามชดุ เป็นต้น แตก่ารท่ีจะไปใช้การเข้ารหสัแบบ 16 บิทนัน้ใช้
หน่วยความจ ามาถงึ 2 เท่าของปรกติ และ ซอฟท์แวร์ที่ใช้จะเข้ากบัซอฟท์ดัง้เดิมท่ีใช้การเข้ารหสัแบบ 8 
บิทไมไ่ด้ จงึมีการพฒันาการเข้ารหสัแบบนีข้ึน้มาครับ

• สามภาษาที่เป็นต้นเหตขุองการเข้ารหสัแบบนีน้ัน้ เป็นประเทศในเอเซียตะวนัออกทัง้หมดเลย นัน่คือ จีน 
ญ่ีปุ่ น และเกาหลี เราจะเรียกกลุม่เประเทศเร่ืองมากพวกนีว้่า กลุม่ CJK ครับ

• ตวัอย่างของการเข้ารหสัแบบนีก้็คือ BIG5 (Chinese), Shift-JIS(Japanese), EUC-KR 
(Korean) เป็นต้น



Character Encoding (ต่อ)

• UTF-8 เป็นการเข้ารหสัท่ีก าหนดโดย UNICODE การเข้ารหสัแบบ
นีจ้ะใช้รหสัท่ีสัน้ท่ีสดุท่ี 8 บทิ (1ไบท์) จนถึงยาวท่ีสดุท่ี 4ไบท์ โดยตวัท่ี
จะบอกวา่รหสันัน้ยาวแคไ่หนก็คือบิทสดุท้ายของไบท์แรกท่ีอา่น เช่น
– ถ้าหลกัสดุท้ายของไบท์แรก คือ 0 รหสันีจ้ะยาว 8บิท

– ถ้า 3 หลกัสดุท้ายของไบท์แรก คือ 110 รหสันีจ้ะยาว 16บิท

– ถ้า 4 หลกัสดุท้ายของไบท์แรก คือ 1110 รหสันีจ้ะยาว 32บิท



Character Encoding (ต่อ)

• Fixed-Length ข้อดคีือ มนัง่ายท่ีจะ Implementเพราะรหสั
ทกุตวัจะยาวเท่ากนัหมด สว่นข้อเสียคือมนัใช้พืน้ท่ีเยอะกวา่

• Variable-Length นัน้ จะใช้พืน้ท่ีน้อยกว่า โดยเฉพาะถ้าเราเอา
ตวัอกัษรท่ีใช้บอ่ยมาอยูใ่นสว่นท่ีใช้รหสัสัน้ ๆ ได้ แตข้่อเสียคือมนั
คอ่นข้างล าบากกวา่ท่ีจะ Implement



Encoding ใน StreamWriter

• การเรียกดวูา่ StreamWriter ได้เปิดไฟล์โดยใช้ Encoding 
แบบใด โดย

• เช่น

<ชือ่ตวัแปร StreamReader>. Encoding;

Console.WriteLine("Encoding is {0}", tw.Encoding.ToString());



การเขียนลงไฟลด์ว้ยค าสัง่ Write กบั WriteLine

• ค าสัง่ Write กบั WriteLine ของ StreamWriter มี
ลกัษณะคล้ายกบั Write กบั WriteLine ของ Console 
นัน่เอง 

• เพียงแตว่า่Write กบั WriteLine ของ Console จะแสดงออก
ทางจอภาพ 

• แต ่Write กบั WriteLine จะน าเข้าไปบนัทกึในไฟล์นัน่เอง 

tw.WriteLine("Hello{0}",i);



ท าการปิดไฟล ์เม่ือใชเ้สร็จแลว้

• ใน StreamWriter นัน้ หากมีการเปิดใช้ และเขียนข้อมลูเสร็จ
เรียบร้อยแล้วควรท าการปิดไฟล์ด้วย โดยใช้ค าสัง่ Close(); มิฉะนัน้ 
ไฟล์จะบนัทกึไมส่มบรูณ์ 

เช่น

<ชือ่ตวัแปร StreamReader>.Close();

tr.Close();



ตวัอยา่งการเขียนไฟล์
using System;
using System.IO;
namespace FileExample
{

class Program
{

static void Main(string[] args)
{

// create a writer and open the file
TextWriter tw = new StreamWriter("data.txt");
Console.WriteLine("Encoding is {0}", tw.Encoding.ToString());
// write a line of text to the file
for (int i = 0; i < 100; i++)
{

tw.WriteLine("Hello{0}",i);
}
// close the stream
tw.Close();
Console.WriteLine("Write File Complete!!!"); 
Console.ReadLine();

}
}

}



อ่านไฟลด์ว้ย StreamReader
• StreamReader เป็น class ท่ีมีหน้าท่ีในการเปิดและอ่านไฟล์

เช่น

• หากต้องการอ่านเก่ียวกบั StreamReader เพิ่มเติมสามารถอา่น
ได้จาก http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.io.streamreader.aspx

StreamReader  <ชือ่ตวัแปร>= new StreamReader(<ชือ่ไฟล>์);
หรือ

StreamReader  <ชือ่ตวัแปร>= new StreamReader(<ชือ่ไฟล>์, <Encoding>);

StreamReader tr = new StreamReader("data.txt");
หรอื

StreamReader tr = new StreamReader("data.txt", System.Text.Encoding.ASCII);

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.io.streamreader.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.io.streamreader.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.io.streamreader.aspx


CurrentEncoding ใน StreamReader

• เป็นค าสัง่เพื่อบอกวา่ StreamReader ได้ใช้ Encoding แบบ
ใด

• โดยใช้ค าสัง่ดงันี ้

• เช่น
<ชือ่ตวัแปร stream reader>.CurrentEncoding

Console.WriteLine(tr.CurrentEncoding.ToString());



การอ่านขอ้มูลจากไฟล ์เขา้มาในตวัแปร

• สามารถใช้ค าสัง่ได้ดงันี ้

Read อา่นตวัอกัษรจากไฟล์ท่ีเปิดอ่าน และท าการเลื่อนไป
ยงัตวัถดัไป และสง่คา่ออกมาเป็น int

ReadLine อา่นตวัหนงัสือทัง้บรรทดั ทัง้เลื่อนไปยงับรรทดัถดัไป
จากนัน้สง่คา่กลบัเป็น string ออกมา

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ath1fht8.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.io.streamreader.readline.aspx


ท าการปิดไฟล ์เม่ือใชเ้สร็จแลว้

• ใน StreamReader นัน้ หากมีการเปิดใช้ และอ่านข้อมลูเสร็จ
เรียบร้อยแล้วควรท าการปิดไฟล์ด้วย โดยใช้ค าสัง่ Close(); 

เช่น

<ชือ่ตวัแปร StreamReader>.Close();

tr.Close();



ตวัอยา่งการอ่านไฟล์
using System;
using System.IO;
namespace FileExample
{

class Program
{

static void Main(string[] args)
{

StreamReader tr = new StreamReader("data.txt");
Console.WriteLine(tr.CurrentEncoding.ToString());
string temp = "";
while ((temp = tr.ReadLine()) != null)
{

Console.WriteLine(temp);
}
tr.Close();
Console.ReadLine();

}
}

}



ตวัอยา่งการอ่านไฟล์
using System;
using System.IO;
namespace FileExample
{

class Program
{

static void Main(string[] args)
{
StreamReader tr = new StreamReader("data.txt", 

                                              System.Text.Encoding.ASCII);
      Console.WriteLine(tr.CurrentEncoding.ToString());

string temp = "";
while ((temp = tr.ReadLine()) != null)
{

Console.WriteLine(temp);
}
tr.Close();
Console.ReadLine();

}
}

}



การตรวจสอบไฟลว์า่มีไฟลอ์ยูห่รือไม่

• หากต้องการตรวจสอบไฟล์ว่ามีอยูห่รือไม่  ให้ใช้ค าสัง่ดงันี ้

   เช่น

if (File.Exists(fileName))

{

Console.WriteLine(fileName + " already exists!");

return;

}

File.Exists(<ชือ่ไฟล>์)


